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Tervetuloa SahkoSANOMAN maailmaan

Lasten SGhkoSANOMA taulusto on sahkoinen
kommunikointikansio. Lasten Sahk6SANOMA pakettiin
kuuluu tauluston lisaksi kommunikointikansio
vedenkestavalle paperille tulostettuna. Kansio ja taulusto
ovat sisallollisesti samanlaiset.

Lasten SGhkoSANOMA on Speaking Dynamically Pro:n
(versio 6) kommunikointiohjelma sovelluksella rakennettu
taulusto, joka toimii Windows-kayttojarjestelmassa eli
Windows tietokoneella. SShkoSANOMA toimii yhdessa
DialoQ taivuttimen TAI Tikoteekki-taivuttimen ja Bitlipsin (1.1.1) puhesynteesiohjelman kanssa.

Muistitikun sisalto

- Lasten Sahk6SANOMA taulusto
- Tikoteekki-taivutin

- kommunikointikansion sivut

- kayttéopas

Al3 tallenna Sahk6SANOMA tikulla oleviin tiedostoihin paivityksid, a1aka poista tikulta
tiedostojal

Kopioi tarvittava kansio (Lasten Sahk6SANOMA) koneelle "omat lomakkeet”-kansioon lapsen nimell3
esim "Maijan sahkis” ja tallenna tekemasi paivitykset tanne.

Muistathan ottaa varmuuskopion myo6s kaytéssa olevasta paivitetysta versiosta omalle
muistitikulle.

Sahk6SANOMA tauluston avaaminen ja sulkeminen

Avaa Sahk6SANOMA aina tyopoydalla olevasta kuvakkeesta, jotta kaikki tarvittavat ohjelmat 5
(SDP, taivutin ja puhesynteesi) avautuvat suoraan kayttajan taulustoon.

SahkoSANOMA on suljettava ennen koneen sammuttamista, jotta ohjelman asetukset sailyvat.
Tietokone on hyva sulkea kayttamalla komentosivun "sammuta tietokone” painiketta, jolloin
ohjelma sulkee ensin kaikki ohjelmat ja vasta sitten itse koneen.
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Jos SGhk6SANOMA avattaesssa ndyttaa talta ———> o0 sem- oas
niin silloin aloituslomakkeen nimi on havinnyt

ohjelman asetuksista tai sita ei ole viela maaritelty.

Toimi nain: Valitse valikkorivilta Tiedosto-> avaa

lomake->hae Lasten SGhkoSANOMA kansiosta tiedosto

aloitussivu ja klikkaa se auki.

Taman sivun avauduttua klikkaa valikkorivilta

dynaamiset lomakkeet ->aloituslomake ->kayta

nykyista lomaketta ->ok

Seuraavan kerran SahkoSANOMAA avattaessa aukeaa tama valittu sivu. Halutessasi voit siis valita
minka tahansa sivun aloitussivuksi.

Toiminnan paaperiaatteet

Lasten SGhkoSANOMASTA 6ytyy 10 aihepiiria eli kategoriaa kuten kansiostakin. Jokaisessa
aihepiirissa on eri sanaluokan sanoja. Kuvien taustavarit ovat samat kuin kansiossakin kaytetyt el

pronomineissa sininen, verbeissa punainen, adjektiiveissa vihred, substantiiveissa PRI A
keltainen ja muissa pikkusanoissa harmaa. W
Ruudut joista aukeaa popup-sivu, ovat varitykseltaan astetta tummempia.

Linkkiruudussa on lisaksi ruudun oikeassa alakulmassa pieni vihrea ruutu nuolella.
Lisaksi loytyy puhekupla-ruutuja, jotka puhuvat kokonaisen laiseen.

Lausetta rakentaessa on hyva ilmaista asiansa mieluummin kahdella tai kolmella lyhyella lauseella,
kuin yhdella pitkalla lauseella.

Jotta taivutin osaisi taivuttaa ja puhua viestin daneen oikein on suositeltava lauserakenne:

TEKIJA + TEKEMINEN + KOHDE

Min& haluan leikkid sinun kanssasi

A

Huom! Suomenkielen taivutusmuotojen maarasta johtuen taivutin ei valitettavasti aina toimi

oikein.



Huomioitavaa Lasten SahkoSANOMAN
kaytossa

Kieliopilliset merkit

Kieliopillisia merkkeja 10ytyy ajatuskuplasta avautuvasta ponnahdusikkunasta.

D) -

N a2 =

Hi A Hi

, kanssa | | aiemmin [ kasky

| re— :
:nu aan monikko KO/
\A:.. _X KO?

Ponnahdusikkunasta eli popup-sivusta paaset pois joko valitsemalla jonkin merkin tai klikkaamalla

takaisin-ruutua.



Kieliopillisten merkkien kaytto eli taivuttimen “"saannot”

aiemmin

Menneisyys:
Kayta tata merkkia paasanan jalkeen. Esim. ”Mina halusin menna kauppaan.”
(mina, haluta, ailemmin, mennd, kauppa)

monikko | Monikko:
Kayta tata merkkia paasanan jalkeen. Esim. ”"Mina haluan omenoita”
(min3, haluta, omena, monikko)

el Kielteinen ilmaus:
Kayta tata merkkia, kun haluat muodostaa kielteisen lauseen. Esim. ”Mina en halua menna
kouluun” (ming, ei, haluta, menn3, koulu)

1 Yhdistaminen:
a | Kaytd tatd merkkia, kun tarvitset ja-sanaa yhdistamaan kaksi substantiivia. Esim. "Minulla

on hanska ja sukka.” (min3, lla, olla, hanska, ja, sukka) .

S |

la Omistaminen:
l Kayta tata merkkia elollisten kanssa ilmaistaksesi etta jollakin on jotakin. Esim. "Minulla

&

on kirja” (mina, lla, olla, kirja). Tama merkki lisaa lauseeseen omistuksen.

'KO/ Kysymykset:
K(")r) Kayta tata merkkia verbikysymyksessa. Liita merkki tekemisen peraan. Esim. "Ajaako aiti
’ ~ autolla?” (ajaa, ko, aiti, auto)

wasky | Kdskymuoto:
| J Kayta tata merkkia saadaksesi verbista kaskymuoto. Esim. ”Mene pihalle!”

(menn3, kasky, piha)



Komentosivu

uusi |

4>

pyyhi

aloitus-sivulle

komentosivulle Q
()

| o

Komentosivulle paaset viestirivin alla

olevasta painikkeesta

|

aloitus-sivulle

KATSO KOKO SIVU

SAMMUTETAAN TIETOKONE

|

Katso koko sivu- painike avaa koko sivun kokoisen viestirivin, jolloin naet kerralla kokonaan

useamman lauseen mittaisen "tarinasi”

Sammuta tietokone-painike sammuttaa SShk6SANOMAN seka tietokoneen. Tata painiketta

klikattaessa, ohjelma kysyy: "Haluatko etta tietokone sammutetaan?” ja avaa uuden sivun, jossa

mahdollisuus palata takaisin aloitussivulle tai vastata kysymykseen kylla, jolloin ohjelma ja

tietokone sammutetaan. Jos kysymykseen vastataan ei, siirtyy nakyma takaisin komentosivulle.

Muista sammuttaa SShkoSANOMA ennen koneen sulkemistal



Lasten SahkoSANOMAN asetukset

Asetuksiin paasee tekemaan muutoksia valikkorivilta : dynaamiset lomakkeet ->

a) kayttotapa

Dynaamiset solut [_l}g,rnaamiset Inmakkeeﬂ Ohje

k

A_ @ u v Suunnittelutila Ctri+D
A = Kayttotila Ctrl+U
r4
m KayttGtapa b | ¥ Osoitus.. |
me Solun valinta... Kosketus...
Puhedani... Automaattinen askellus...
“ Adnenvoimakkuus... Manuaalinen askellus...
/] | MNappédimiston asetukset... Kaanteinen askellus...
f' / Solunappdimet... MNuolindppaimet... .
—_—en | .
e T Askelluksen asetukset... |
nenna \ Sanaennustus.., Lisskythimet... _sivu
Eheee Osoittimen aloituskohta...
' Ympdansténhallinnan komennot...
Kirjoitusavut M4 kysyn Ma kerrc
Rajoitettu kiytts
ey el Kayttolaskuri... .
dhemmin | Tervehdys...
Salasana... L ¢ J L
.l Al = I i I
> ckisiomake Jotain on Saisinkc
Nayta b sovittu
™ & all_
b) Bitlips-puhesynteesissa puhedanen tulee olla sapi 5 ja joko Esa tai Heta.
DialoQ taivutinta kaytettaessa puheaaneksi tulee valita DialoQ taivutin.
Mies tai naisaani valitaan DialoQ taivuttimen omista asetuksista.
| Valitse puheddnet @
Walitze aanen yppi
{
{* Kayta 5API 5 3nia
Puheaanen numero Puhesini S snenkork N
[ Klikkaa kuunnellaksesi | ==l ElEIHEAEE DELE
1. Puhesynteesi | |Bit|i|:us Heta 22kHz - Finnish ﬂ |I:Ilelus j |I:Iletus j
2 Wihigen puheaani | |Bitlps Esa 22kHz - Finrish ~~~ « | |Oletus ~ »|  [Oletus |
3. Yaihtoehtoinen puheaan | |Bit|i|:us Heta 22kHz - Finnish j ||:I|etus j |D|etus j
4 Vaihtoehtainen puhesni | |Bitlps Heta 22kHz - Finnish v | |Oletus v | |Oletus  ~|
Muuta zanojen lausurmista... | Pemuta | ak. |




c) aanen voimakkuus (klikkausaanet, askellusaanet danettomalle)

Adnenvoimakkuuden asetukset
Aanikanavien jako
" Eijakoa. Kapta Ohjauspaneelin Aanenvaimakkuusasetuk sia.
{* Eijakoa. Kauta alla olevia Aanenvoimakkuusasetuksia,

" “azen kanava ja oikea kanava

Mapta Hiliainen-aaniprofili

Vairmak.as-daniprafili Asnenvaimakkuus
! Puhesynteesi [ -
Vihietnet Bnetd =]
Klikkausaanet [Baneto > |
Azkelluzaanet m

Peruuta

X5

e) aloituslomake

Jos vihjeaanet halutaan paalle,
tulee adnenvoimakkuutta lisata.
Talloin ohjelma puhuu jokaisen
ruudun vihjeen aina kursorin
ollessa ruudun paalla.

: Vihjeaanten kaytto voi auttaa

alkuvaiheessa kuvien merkitysten
opettelussa.

Aloituslomakkeella maaritellaan mika sivu aukeaa SahkoSANOMAA avattaessa.

Jos haluat vaihtaa avautuvaa sivua, avaa ensin haluttu sivu suunnittelutilaan. Valitse sitten
valikkorivilta dynaamiset lomakkeet -> aloituslomake. Klikkaa "kayta nykyista lomaketta” ->

oK.

e

Mykyinen aloituslornake on:

Yhtaan e ale yvalithu,

F.awta nykyizta lamaketta

Peruuta

(3]

OF.




Paivitysten teko

Tarvittaessa Lasten SGhk6SANOMAAN tehdaan paivityksia, jotta sivuilta 16ytyy kayttajalle tarkeat
kuvat ja henkildiden valokuvat. Muutokset tehdaan suunnittelutilassa, jonne siirrytaan joko Esc-
nappaimelld tai nappainyhdistelmalla Ctrl+D

Takaisin kayttétilaan padset joko kayttamalla nappainyhdistelmaa Ctrl+U tai valitsemalla
valikkorivilta dynaamiset lomakkeet -> kayttétila

Suunnittelutilassa tehdaan kaikki tarvittavat muutokset ja kayttotilassa voi tarkistaa kuinka tehdyt

muutokset toimivat.

Kommunikointikansioon haluttaessa esim. valokuvia henkildista, ne voi esim. tulostaa ja liimata tai
littaa kontaktimuovilla kansion ruutuihin. Vaihtoehtoisesti tikulta |6ytyy tyhja pohja, johon kuvat
voi hakea omista kuvatiedostoista, jolloin kuvat tulostuvat oikean kokoisina.

Valmiiden sivujen paivittaminen

Lasten SahkoSANOMAn sivuille voi lisata tarvittavia kuvia tyhjiin ruutuihin. Tarpeettomia kuvia voi
myos poistaa.

Sivun avaaminen

Kayttotilassa oltaessa avaa sivu, jonne paivityksia halutaan tehda. Taman sivun saat
suunnittelutilaan klikkaamalla Esc.

Suunnittelutilassa oltaessa halutun sivun saa auki klikkaamalla viestirivilta tiedosto -> avaa
lomake -> valitse kdyttdjan SGShk6SANOMA kansio. Etsi sen sisdlta haluttu sivu -> avaa.

Speaking Dynamically Pro:n tydkalurivi

B Boardmaker with SOP - [Nmetioni ]

E]lndoﬂo Muckbss Ninth Teksti Dynosmiet sobt  Dynaamiet lomskbeet  Ohje

B o U ALRSROR .

Huom! Ole tarkkana, mika tyokalu on aktiivinen milloinkin.

g e S

3| x [ ¢ Solutydkalu

|| i )



Uuden ruudun luominen

- Valitse hiirella solutydkalu. Vie hiiren
£ Tedosto Muckkas Nats Teksti Dynosmisetscht Oynsamiset kmabbeet Ohe kohdistin haluamaasi paikkaan. Paina

I X E@|88|\|A|/@|ﬂ'f||(_5||@llal hiiren vasen painike pohjaan ja raahaa
E el

r.¢g. g F. P B TV B F. I . T2 kursoria haluamaasi suuntaan niin kauan,
: etta saat haluamasi kokoisen
' ruudun/solun.
z__ E Kun ruudun reunat ovat punaiset, se on
5 aktiivinen ja voit muokata sita, poistaa

sen kokonaan painamalla delete-nappainta tai siirtaa ruutua haluamaasi paikkaan. Ruutua voi myos
suurentaa tai pienentaa.

Viivan paksuuden saadoélla saat vaihdettua ruudun reunojen
paksuutta.

Kulmatyokalulla saat muunneltua ruudun muotoa.

20| 1]

Varjostustyokalulla saat ruudun reunoihin varjostusta.

Varipaletilla saat vaihdettua ruudun reunojen ja taustan varia.

Jos haluat monta samankokoista ruutua, kdyta monistustydkalua (tee ensiksi sopiva
I ruuty, kts.ed ja aktivoi se). Valitse monistustyokalu ja vie hiiren kohdistin tekemdsi ruudun
(11 paalle. Paina hiiren vasen painike pohjaan ja raahaa hiirtd, kunnes sinulla on tarvitsemasi
maara ruutuja.

10



Ruudun tai ruutujen koon muokkaaminen

Aktivoi ruutu, jonka haluat muokata. Vie hiiren kursori ruudun kulmaan,
jolloin ilmestyy kaksipainen nuoli. Pida hiiren vasen nappain alhaalla ja
"venyta” ruutua isommaksi tai pienemmaksi. Jos pidat Shift-nappainta alas
painettuna, solu sailyttaa mittasuhteet.

Aktivoi kaikki ruudut, jotka haluat muokata. Paina Ctrl-nappadinta ja pida se alhaalla. Voit suurentaa
tai pienentaa kaikki ruudut kerralla viemalla kursorin ruudukon reunaan tai kulmaan ja raahaamalla
hiiren vasen painike alas painettuna. Jos pidat Shift-nappainta alas painettuna, solut sailyttavat
mittasuhteensa.

Uuden kuvan hakeminen T ey e
SRS EEE
; 5 O T2 13[4 s s [T ]
Valitse symbolihaku ja hae kirjoittamalla haluamasi ] \ N
kuvan hakusana. — 10| x|
Jos haet kuvan omalta koneelta esim. kuvatiedostosta, |- — ﬁi"‘ ==l
valitse valikkorivilta: Tiedosto -> tuo kuva -> hae ) 772 53
haluamasi kuva kuvatiedostosta -> avaa. [EA_I
A al [SRS

imetsn? y____
kst  Chm

5[ x A@ﬂ_ﬂié@:w

Suomi Suom:

hakukriteerit

nayta kaikki hakuun

kuuluvat kuvat

Symbolihaun asetuksia,
esim. hakukieli

mﬁﬂﬂ@ﬁﬁ

Muista aktivoida haluttu ruutu

ennen symbolin hakua

11



. . L . Symbolihaku oo S |
Kun haet kuvaa, voit muuttaa sen nimen kirjoittamalla sen symbolihaun .

nukke R ==

alemmalle nimiriville. \ hake
<l 27 o)

Symbolin tuonnin jalkeen voit vaihtaa nimen valitsemalla tekstityokalun, |

klikkaamalla solun nimeéja kirjoittamalla sen paalle uuden nimen.

H|a

ukkeli Terdasmies

CHL )

Tuotuasi uusia kuvia sivuille, muista tarkistaa ruutujen taustavarit oikeiksi.

Valokuvan tuonti omista kuvatiedostoista

Tallenna tarvittavat valokuvat koneen kuvakirjastoon. Avaa SahkoSANOMASTA sivu, jonne haluat
valokuvia tuoda. Valitse ruutu aktiiviseksi -> tiedosto -> tuo -> kuva -> hae oikea kuvakirjasto ->
hae haluttu kuva -> avaa

Muistathan pienentda valokuvat, ennen SGhk6SANOMAAN tuontia! Jos valokuvia tuodaan
paljon ja ne ovat tiedostokooltaan isoja, ne voivat hidastaa ohjelman toimivuutta.

Ihmiset - sivun paivitys

Ihmiset sivuilla on valmiina ruutuja, joissa lukee "nimi”.

Kayta naita ruutuja, kun tekstiksi tulee jokin erisnimi. Talloin taivutin osaa taivuttaa nimen oikein.
Tuo ruutuun kuva (esim. valokuva) ja vaihda nimi kirjaintyokalua kayttamalla. Klikkaamalla "nimi”
tekstin paalla ja korvaa teksti uudella nimella.

Linkittaminen tai linkityksen vaihtaminen

Kun haluat linkittaa ruudun uuteen sivuun
1. klikkaa 2x ruudun paall3, jolloin avautuu nakyma solujen toiminnoista

2. Klikkaa perusasiat valilehdelta kohtaa Vaihda lomake -> etsi haluamasi sivu luettelosta ->
klikkaa sita 2x -> ok

M u i Sta po | Sta a yl i m a a ra Iset Agetetut taiminnat Taiminnoh kuyvaus
Fuhevihie K.t golun tekstia: ihmizet
k omenn Ot | Siimy Ponnahdus-lomakkeeseen  |pop up ikmiset I S ailyta viesti

Ruutu, joka linkittyy uuteen sivuun, ei
laheta kuvaa viestiriville. (katso kuva)

Tuaista Paista ' Peruta | ]9 |

12




Valmiin viestin tekeminen tai vaihtaminen

Kun haluat tehda uuden valmiin viestin tai vaihtaa jonkin jo olemassa olevan viestin

1. Klikkaa 2 x puhekupla-ruudun paalla -> solun toiminnot avautuvat

2.Klikkaa 2 x kohtaa kuvapuhe

3.Kirjoita haluamasi viesti seuraavasti: risuaita, valilyonti, viestisi ja loppuun viela valilyonti
Pistetta ei saa kayttaa!!

1 Solujen toiminnot

Ll

B ) 1)

.F'erusasiat] Wiestit ] Lomakkeen muuttaminen | Teksh & osoitin | WViestitiedostot | Agetukzet | buuttujat | Pikatoiminnot  Hisnot jubut

Taimintosalikhko ‘leizohie zeta Poista Janesta Sijoita
Kaynnistd ohiglma
Toigta video Saadaksesi izdohijeita, klikkaa yhta nelista aheesta '"vleisten ohjeiden
Satunnainen nikealta pualelta.

Lopeta zatunnainen
Feskeyta puhe

Peruuta puhe

Azeta zolun kuva

Azeta zolun teksh

Azeta zolun ominaizuudet

K.aynnizta makrotaiminto
Tulosta lomake

Agetetut toiminnat Taiminnon kusvaus
Fuhevikje K.ayta zolun tekstia: <tyhjas
F.uvazolu [Pillata teksh

# muizta risuaidan jalkeen walivont ja sitten haluttu teksti ja loppuun vield valily - 1l Mokista

jive 1
Tyhienna viestirvi

Toista Poista ‘ Peruuta ‘ 0K |

Halutessasi lisata uuden puhekupla-ruudun, kopioi valmiiksi tehty puhekupla-ruutu ja muuta siihen
viesti.

Kirjoita viesti sen mukaan, milta haluat sen kuulostavan. Vieraskieliset sanat tulee kirjoittaa
aantamistavan mukaan.

Valmiisiin viesteihin on lisatty komento viestin poistamisesta viestirivilta 1 sekunnin viiveella. Tama
komento lisataan valilehdelta "hienot jutut” -> viive 1s -> ja valilehdelta "perusasiat” ->
Tyhjenna viestirivi.
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OHJELMIEN ASENTAMINEN

Toimiakseen tarkoituksen mukaisesti Lasten SGhk6SANOMA tarvitsee seuraavat ohjelmat:
e Speaking Dynamically Pro 6-kommunikointiohjelma
e Bitlips 1.1.1 —puhesynteesiohjelma
e Java (ilmainen ohjelma)
e Tikoteekki-taivutin (tulee Lasten sshk6SANOMAN mukana)
TAI
e Speaking Dynamically Pro 6-kommunikointiohjelma
e DialoQ taivutin

Ennen asennusta tulee tietaa tietokoneen kayttojarjestelma. Loydat tiedot nain; Kaynnista,,
Ohjauspaneeli ja sielta Jarjestelma tai Win 8 Asetukset ja Tietokoneen tiedot. Paasaanto on etta
ohjelmat kuuluu asentaa jarjestelmanvalvojana ja ohjelmat asennetaan samaan Program Files
kansioon alla olevan taulukon mukaan.

Ohjelmat saattavat ehdottaa naita sijainteja myos oletuksena. Oikeat asennuspaikat ovat tarkeita,
jotta SGhk6SANOMA-taulusto ja tikoteekki-taivutin toimivat yhdessa.

kdyttojarjestelma SDP Pro (versio6) Bitlips (versio DialoQ Java 32 Java 64
1.1.1)
Win 7/8/10 C:\Program files C:\Program files C:\Program files | C:\Program files
- 32 bittinen
Win 7/8/10 C:\Program files C:\Program files C:\Program files C:\Program files
— 64 bittinen (x86) (x86) (x86)

Boardmaker with SD Pro

Asenna ohjelma. Tarkista kohdehakemisto. Oletuksena ohjelma asentuu 32 bittisessa
jarjestelmassa c:\Program Files kansioon ja 64 bittisessa jarjestelmdssa c:\Program Files(x86)

kansioon. 4 45} Valitse kohdehakemisto ===
] ==
e Boardmaker with SD Pro
1| Mayer-Johason

Asennusohielna asentaa Boardmaker with SD Pro alla
olevaan kohdehakemistoon

Asentaaksesi en hakemistoon, kikkaa ‘Selas' ja valitse
toinen hakemisto.

Vit peruuttas Boardmaker with SD Pro asennuksen
kikkaamalls Peruuta’

Kohdehak emisto
C:\Program Files (x8E1\B oardmaker with SD Pio

Selaa

14




Boardmaker with Speaking Dynamically Pro-ohjelma tekee asennuksen aikana kayttajalle Omat Lomakkeet

kansion

joka mydhemmin 16ytyy taalta: Kirjastot\Tiedostot\Omat Lomakkeet.

Huom Omat Lomakkeet on kayttajakohtainen kansio

Mikali koneella on monta tilia/kdyttajaa voi asennuksen aikana maaritelld Omat Lomakkeet kansion sijaintia.

Kayttajan profiilista tulee Ioytya kyseinen Omat lomakkeet kansio, jonne Sahko6SANOMA-taulusto kuuluu

vieda.
.u:\; & X
q o&} Valitse 'Omat Lomakkeet' -hakemiston sijainti ﬁ
q -
e :
W&y Boardmaker with SD Pro
9| Mayer-Johnson
H
Valitse sijainti 'Omat Lomakkeet' -hakemistolle, . . . .
i ‘ , Valitse sijainti Omat Lomakkeet hakemistolle.
1 Boardmaker with SD Pro tallentaa luomasi lomakkeet ‘Omat
Lomakkeet' -hakemistoon.
e
1

Suosittelemme, etta kaptat oletushakemistoa. O|etu ksena Omat Loma kkeet asen netaan
asennuksen aikana kaytetyn profiilin alle, eli mikali
jarjestelmanvalvojana ohjelman asentaa, voi
maaritella Omat lomakkeet kansion sijainnin
kayttajan profilin alle.

TP . 1)

Kohdehakemisto

C:\Users\mgre\Documents Esimerkissa kayttdja "mgre” asentaa kaikki ohjelmat
( seiea. ) ja kyseisella kayttajalla on jarjestelmanvalvojan
oikeudet.

Peruuta < Edellinen H {Seun

Puhesynteesiohjelma Bitlips v. 1.1.1

Bitlips ohjelma asennetaan taulukon mukaisesti. Ohjelma taytyy aktivoida asennuksen jalkeen nain:
1. Kaynnista ohjelma klikkaamalla Bitlipsin kuvaketta.
2. Ohjelma kysyy lisenssinumeroa. Syota numerot.

DialoQ taivutin

DialoQ taivutin asennetaan asennusohjelman ohjeiden mukaisesti. Taivutin sisaltaa Nuancen

puhesynteesiaanet.

DialoQ taivutinta kaytettaessa Sahk6SANOMA kaynnistetaan kayttaen Speaking Dynamically Pro:n
pikakuvaketta.

HUOM! DialoQ taivutinta kdytettaessa ei Javaa tarvitse asentaa koneelle erikseen.
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Java

Kielellinen taivutin on toteutettu Java-tekniikalla, joten koneessa on oltava Java ohjelma. Sen voi
ladata maksutta: http://www.java.com. Java ohjelmasta on kaksi eri versiota. Valitse oikea Java-

versio oman jarjestelmasi mukaan. Huomioi jalleen kohdekansio (Change destination folder) Kun
Java kaynnistetaan ensimmaisen kerran, pitaa viela jarjestelmanvalvojan oikeuksilla antaa
ohjelmalle lupa.

gby Java Setup - Welcome 2B -

K .

= ORACLE

Java
| welcome to Java™ Mikali taivutin ei toimi SahkoSANOMAN kanssa,
™ Java provides safe and secure access to the world of amazing Java content. on .Javan ka nssa tOdennakOIseStl Ong6|mla.

From business solutions to helpful utilities and entertainment, Java makes
your internet experience come to life.

No personal information is gathered as part of our install process. For more
information on what we do collect, see http://java.com/data

Click Install to begin installing Java now.
| g -
at| | [ Change destiatin foder [ s> |

I- FEErmaTrTy

Lasten SShkoSANOMA

Edella annettujen ohjelmien lisaksi SShkoSANOMA tarvitsee toimiakseen

1. Lasten SahkoSANOMA tauluston
2. Tikoteekki-taivuttimen TAI DialoQ taivuttimen

Muistitikulta l10ytyvat tarvittavat tiedostot (kansio nimeltdan Lasten SGhk6SANOMA ja kansio nimeltaan
Taivutin)

Toimi nain:

Taivutin

Taivutin tulee valita kayttojarjestelman mukaan. Ole tarkkana etta siirrat taivuttimen oikeaan
kohdekansioon:

Kansio Taivutin on tarkoitettu 32 bittiselle kayttojarjestelmalle, kopioi kansio ja liitd se c:\Program Files
Kansio Taivutin(x86) on tarkoitettu 64 bittiselle kayttojarjestelmalle, kopioi kansio ja liita se c:\Program
Files(x86)
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Kun olet siirtanyt Taivutin nimisen kansion tietokoneellesi, avaa kyseinen kansio ja kopioi SShkoSANOMA
niminen pikakuvake ja liita se tyopdydalle. (pikakuvake on kdynnistyskomento ja tehty bat-tiedostosta run-
taike. Pikakuvake kaynnistaa ensin jar-tiedoston joka on itse taivutin ja vaatii Javan, sen jalkeen kaynnistyy
puhesynteesiohjelma Bitlips ja viimeisena komentojonossa kaynnistyy Speaking Dynamically Pro. Kaikki nama
ohjelmat ovat siis auki Sahk6SANOMAN taustalla. Joskus taivuttimen ikkuna siirtyy SShk6SANOMAN taakse
vasta kun ensimmadinen sana on daneen sanottu.

Haluttaessa Pikakuvakkeen voi kopioida ja vieda kayttajan kaynnistysprofiiliin, jolloin SShk6SANOMA aukeaa
itsestaan kun kone kaynnistyy.

[@&)] Windows-komentojonotiedostc run-taike (x86) 1.3.201213:03 1kt
B Kuvake Sieppaa 18.6.2014 12:54 7 kt
(@ Pikakuvake Sshkosanoma 18.6.2014 12:55 3kt
|i#] Executable Jar File taivutin 13.6.2012 7:47 1 206 kt

Lasten SShkoSANOMA

Kansio nimeltaan “Lasten SG4hkoSANOMA ” kopioidaan muistitikulta ja liitetaan kayttajan Omat Lomakkeet
kansioon.

A, ¢ » Kirjastot » Tiedostot »

Jarjests » Jaa seuraavan kanssa: ¥ Tallenna levylle U
# 7t Suosikit *,  Tiedostot-kirjasto
E & Ladatut tiedostot Sisaltas seuraavat: 2 sijaintia
Bl Tyopoyts Nimi
= Viimeisimmat sij.
Boardmaker Software Family
microsoft

4 3 Kinjastot
Omat Lomakkeet

&= Kuvat
r o' Musiikki omaltled-clstot
¥ Podcasts Qutlook-tiedostot
«| Tiedostot - BmSdp Leg
B videot E '.'_PrelsBM
<\, PrefsSDP

4 /M Tietokone
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Lasten Sahk6SANOMAn sisallon voi nyt ottaa kayttoon kaynnistamalla ohjelmakokonaisuuden
Sahk6SANOMAN Pikakuvakkeesta TAl Speaking Dynamically Pro pikakuvakkeesta, mikali kaytossa on
DialoQ taivutin. Ensimmaisella avaus kerralla Speaking Dynamically ei I6yda SGhk6SANOMAN
sisaltoa, vaan se pitaa ohjelmasta kasin avata: Tiedosto, Avaa, hae Omat Lomakkeet kansiosta Lasten
SahkoSANOMAN kansion sisalta aloitussivu ja avaa se. Nyt voit maaritella aloituslomakkeen, eli
valitse haluttu taulu aloituslomakkeeksi (dynamiset lomakkeet->aloituslomake -> kayta nykyista
lomaketta), jolloin Speaking Dynamically seuraavan kerran avaa kyseisen taulun suoraan. Muista
tarkistaa myos ohjelman muut asetukset (sekd SGahk6SANOMAN kannalta ettd kdyttajan kannalta).
Puhesynteesiohjelma pitaa kerran asetuksien kautta maaritella erikseen.
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